
«Информатика » 

Рабочая программа составлена на основании программы начального общего 

образования  по информатике   для начальной школы:«Информатика » (А. Л. 

Семенов, Т. А. Рудченко).  

Цели и задачи, решаемые при реализации рабочей программы: 

Информационная революция, современниками которой мы являемся, 

диктует новые требования к содержанию образования, в том числе и в 

начальной школе. Средства информационных и коммуникационных 

технологий (ИКТ) – от телефонов, справочников, стиральных машин и до 

компьютеров и Интернета, становятся все более разнообразными и требуют 

от человека не просто навыков работы с конкретными устройствами, но 

развития более универсальных умений и навыков, позволяющих быстро 

сориентироваться, быстро освоиться в новой среде, начать эффективно 

использовать новые средства коммуникаций или технологическую новинку. 

Поэтому особую актуальность сегодня приобретает информационная 

культура и ее важный компонент – ИКТ-компетентность (информационная и 

коммуникационная компетентность).  

Формирование основ информационной культуры в соответствии с новым 

Федеральным государственным стандартом начального образования 

должно начинаться уже на первом этапе школьного образования, в 

начальной школе. В основе нового стандарта лежит системно-

деятельностный подход, который предполагает воспитание и развитие 

качеств личности, в частности, отвечающих требованиям информационного 

общества. Три основных навыка, соответствующие традиционному 

содержанию начального образования – читать, писать, считать – в 

соответствии с новыми стандартами должны быть расширены для 

формирования грамотности нового типа, включающей в себя и основы ИКТ-

компетентности. Имеется в виду расширение понятий чтения (активный 

поиск всех разновидностей и типов информации, ее восприятие и анализ); 

письма (создание информационных объектов различных типов, 

установление связей (ссылок) между различными объектами, организация 

информации надлежащим образом); и счета (проектирование и 

конструирование объектов и действий; различные построения, в том числе 

логические, в графических и телесных средах, естественным 



образомпредставляющие основные объекты теории вычислений и 

математики конечных объектов).УМК «Школа России»4 класс 

  

 


